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Analisi de videos - digitalizaci6é de dades de moviment:
DataPoint

\ Objectiu: Capturar dades de posicio x,y,t en videos... digitalitzar coordenades.

Digitalizacio de dades de videos

Hi ha programes que permeten capturar dades de posicié i de
temps dels videos digitals que prengues, per exemple,
d’experiments de moviment.

Alguns programes sOn gratuits, com ara DataPoint, que
permet capturar imatges i analitzar videos.

Visita el

http://www.stchas.edu/faculty/gcarlson/physics/datapoint.htm

lloc de DataPoint:

5 I@ http: v, stchas, edu)faculby/gearlson/ physics/datapoint, btm

L DataPoint

An inexpensive alternative to VideoPoint™ and Waorld in b

i baixa't el programa: DataPoint v.0.62 Win9x executable file (0.48 Mb)
ZIP file, 0.24 Mb.

= DataPoint 0.61 Digitalitzacio: coordenades x,y,t
File Window Help Obri el programa i carrega un video en format AVI.
Si no en tens cap, baixa't el de la pilota que rebota,
Dpen an AVI File gue trobaras en la mateixa pagina que el progra-
Buscar [To) w1 ma.
Mi PC .
£ IE:] : y . . "Bouncing Ball"
= Obri el video: marca amb al ratoli el punt on
i 1 : . . .
B SR veges la pilota que cau, i t'apareixeran a la
=pauff (C:) dreta les coordenades t, X, .
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) Disca compacto (€2} Fes clic en la imatge seguent (o avanca les
| %) Disco compacta (F2) que vulgues), i repeteix el procés. Acabaras Campressed,
e amb una taula de valors x,y,t que pots ana- b, 850 kb
litzar amb els estudiants.
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